Sessao 1
Quinta-Feira (18/06/2015)

Horario

10:30 - 12:00

Sala 2

Sala 4

Sala 6

Titulo do Artigo

Representacdo Gréfica de Sintese (RGS) de Diretrizes de Acessibilidade para Objetos de Aprendizagem na Web

Estudo de perfil de publico tendo em vista 0 acesso mével a um glossério interativo

Estruturacdo da problemaética de renovacao do programa EBEP com a aplicacéo de Mapas Cognitivos

A extracdo do conhecimento na perspectiva de mapas SODA

Desenvolvimento de software baseado em realidade aumentada para processos de aprendizagem

Gamificagdo na Educacgdo: A importancia da teoria das emogdes como estratégia na andlise de jogos educacionais

Um estudo exploratério dos games para introducao ao pensamento computacional

Hiperlivro: criando experiéncias e estimulo de aprendizagem com a gamificacao

AVEAs e CoPs acessiveis para surdos sob a 6tica da Teoria da Cognigdo Situada

Ferramentas para Comunicagéo e Compartilhamento de Informagdes em Comunidades de Pratica

Estudo analitico de aplicativos para DaF em smartphones: aspectos do aprendiz em m-learning

A manifestacdo da transmidia nas esferas da televisdo e da hipermidia

Elementos gréficos do design na editoragdo de Revistas Digitais

Processo de Design Instrucional no Desenvolvimento de Objetos de Ensino e Aprendizagem Bilingues(Libras — Portugués)

O uso das narrativas digitais no edutainment

Infografia em ambientes hipermidiaticos para a educacao de pessoas surdas

Técnicas Criativas Aplicaveis em Cursos Online Abertos e Massivos (MOOCS)

Procedimento para as sessGes técnicas:

1) Os artigos foram agrupados em blocos de trés (3) de acordo com os temas do Congresso.
2) Cada articulista terd o tempo de 15' para sua exposi¢ao.

3) O tempo para debate e questionamentos do publico sera de 30'.

4) Cada articulista deverd entregar, antes do inicio da sessdo, o seu material de apresentagdo (pendrive)ao coordenador da sessd o técnica.
5) Em cada sala sera disponibilizado os recursos de datashow e computadores.

Compreensao de diretrizes de acessibilidade para criagcdo de objetos de aprendizagem através de uma representagdo gréfica de sintese




Sessao 2
Sexta-Feira (19/06/2015)

Horario

08:00 - 09:30 Titulo do Artigo

Representacdo Gréfica de Sintese (RGS) de diretrizes para criacdo de contetdo de objetos de aprendizagem acessiveis

A aprendizagem de geometria por alunos cegos

Interfaces Tangiveis no processo de representacdo grafica de cegos congénitos na aplicagdo de Objetos de Aprendizagem

Contribuicdes da avaliag&o heuristica de similares na fase de definigdo de requisitos do projeto do aplicativo mével do Curso de Especializagio
Sala 2 “Educacé&o na Cultura Digital”

O Infogréafico como ferramenta para a visualizagdo da Informagéo

Ambiente hipermididtico na preservagdo do patriménio cultural imaterial

Recomendagdes para os icones do Ambiente virtual de Ensino Aprendizagem Inclusivo WebGD

A contribui¢&o dos polos presenciais na EaD: um estudo exploratério

Uso de Historias em Quadrinhos digitais como elemento de apoio ao processo de ensino-aprendizagem na educag¢ao superior

Massive Open Online Courses (MOOCSs): um estudo da estrutura midiatica da Plataforma Veduca-SP

Sala4 Ambientes Virtuais de Ensino Aprendizagem: a influéncia das tecnologias e das teorias de aprendizagem

Educacdo Matematica e Tecnologia: uma andlise bibliométrica

Desenvolvimento de um portal de animac¢des em realidade aumentada para o processo de ensino-aprendizagem da linguagem de sinais

Comunidades online inclusivas: busca sistematica

A Tecnologia Assistiva na Perspectiva de Pessoas com Deficiéncia Visual

Construcao de baralho interativo como ferramenta para aprendizado na disciplina de Sistemas de Transporte do curso de Engenharia Civil da

Sala 6 Universidade Federal do Parana
Planejamento de uma rotina de estudo na perspectiva da gamificagdo

Beneficio mutuo entre empresa e cliente através da gamificacdo

Procedimento para as sessoes técnicas:

1) Os artigos foram agrupados em blocos de trés (3) de acordo com os temas do Congresso.

2) Cada articulista terd o tempo de 15' para sua exposigdo.

3) O tempo para debate e questionamentos do publico sera de 30'.

4) Cada articulista devera entregar, antes do inicio da sessdo, o seu material de apresenta¢do (pendrive)ao coordenador da sessao técnica.
5) Em cada sala serd disponibilizado os recursos de datashow e computadores.




Sesséao 3
Sexta-Feira (19/06/2015)

Horario

09:30 - 11:00

Sala 2

Sala 4

Sala 6

Titulo do Artigo

Experiéncias reflexivas na prética de professores formadores de futuros professores de inglés no contexto da educacéo a distancia

Oportunidade para o Ambiente Pessoal de Aprendizagem na Educacéo Profissional de Nivel Técnico na Regido Metropolitana de Porto Alegre

HIPERLIVRO: andlise das narrativas digitais de criacdo e edigdo online de hipermidia educacional

Design de Hipermidia: o caso do website para a Trago Cia de Teatro

Janelas Artificiais como Promessas Digitais em Hospitais

Teste de producdo dos icones digitais da ferramenta Cacuria

InteracBes de sites de redes sociais em sites de aprendizagem

Orientacdo de estagio supervisionado de ensino interdisciplinar e hipermidiatico mediado por ambiente virtual de ensino-aprendizagem

Ambiente virtual de aprendizagem bilingue, hipermidia e interdisciplinaridade como fatores de incluséo

Literatura Infantil Animada como Suporte a Apreensédo do Portugués como Segunda Lingua por Criancas Surdas

A interacao idoso-computador

Reflexdes Sobre o Design de Jogos Digitais Acessiveis: Casos Papa Sangre e Blindside

Os Sistemas Hipermidia e o Design Responsivo

Mobile learning apps no ensino de alemao como lingua estrangeira: uma survey com alunos e professores

Uma Proposta de Objeto de Aprendizagem para Ensino do Desenvolvimento Web com a Utilizagdo do Framework Cherrypy

Realidade aumentada como ferramenta de apoio na alfabetizagcdo de criangas com surdez usuarias da Lingua Brasileira de Sinais

Gamificagdo: Estratégia para processos de aprendizagem

Os Jogos Digitais como Ferramenta para a Conscientiza¢gao no Transito

Procedimento para as sessdes técnicas:

1) Os artigos foram agrupados em blocos de trés (3) de acordo com os temas do Congresso.

2) Cada articulista terd o tempo de 15' para sua exposicao.

3) O tempo para debate e questionamentos do publico sera de 30'.

4) Cada articulista devera entregar, antes do inicio da sessdo, o seu material de apresentac¢do (pendrive)ao coordenador da sessa o técnica.
5) Em cada sala sera disponibilizado os recursos de datashow e computadores.




Sesséao 4
Sexta-Feira (19/06/2015)

Horario

11:00 - 12:30

Titulo do Artigo

Personagem 3D para atuar como interprete de LIBRAS

Desenvolvimento de um portal interativo de animag6es para o processo de ensino-aprendizagem da Lingua Brasileira de Sinais (LIBRAS)

Revisdo Sistemética da Acessibilidade em Design Responsivo

Proposta de construcéo de Design Instrucional: concepgéo, elaboragdo e aspectos para produgéo de recursos multimidia da UNASUS/UFMA

Sala 2

E-book: ferramenta implementada no AVA como recurso hipermidiatico

Design do website para a “Cooperativa para Conservacao da Natureza”

Explorando as estruturas de quadrinhos hipermidia para aprendizagem de geometria descritiva

Linguagem, Interatividade e Comunidades de Praticas

Aplicagé@o de Técnicas Vivenciais em Ambientes Virtuais de Aprendizagem (AVA): Dracula saiu do Tumulo

Sala 4

Ambientes hipermediaticos como suporte para a constru¢@o de conhecimento coletivo e compartilhado em cursos que utilizam as plataformas de

Educacgéo a Distancia - EaD.

A oralidade no ensino de Linguas Estrangeiras nos cursos de Licenciatura em Letras a distancia

Estudo dos procedimentos metodologicos aplicados a temética Cursos Online Abertos e Massivos (MOOCs)

Usabilidade e Acessibilidade em Ambientes Virtuais de Aprendizagem: Estudo comparativo dos principais AVA’s usados nas universidades de Sao Luis

Trabalho Interdisciplinar com Questdes do Enem em Ambientes Hipermidiaticos

Ambientes Virtuais e o desenvolvimento da leitura e escrita

Quadrinhos Digitais e Realidade Aumentada na Educagdo

Sala 6

Anédlise de um laboratério de ensino de matematica virtual no curso de licenciatura na plataforma Moodle

O design didatico do curso TIC do PROINFO integrado e as estratégias de aprendizagem na formacgao docente

2) Cada articulista
3) O tempo para d
4) Cada articulista
5) Em cada sala se

Procedimento para as sessoes técnicas:
1) Os artigos foram agrupados em blocos de trés (3) de acordo com os temas do Congresso.

tera o tempo de 15' para sua exposi¢do.

ebate e questionamentos do publico serd de 30'.

devera entregar, antes do inicio da sessdo, o seu material de apresentac¢do (pendrive)ao coordenador da sessdo técnica.
ra disponibilizado os recursos de datashow e computadores.




