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Resumo

Apresentamos resultados de pesquisa-acao realizada no ambito da pratica docente
na instancia curricular do Estagio Supervisionado de Ensino (ESE) na
Universidade Federal de Santa Maria, curso interdisciplinar de formag&o inicial de
professores para a Educacdo Profissional e Tecnolégica, nas modalidades
educacionais presencial e a distAncia. Nosso objetivo central foi investigar as
atividades de orientacdo de ESE, quando estas sdo mediadas por tecnologias
educacionais hipermidiaticas em rede. Neste sentido, transitando pelas observacao
participante, colaboracdo e docéncia do estagiario, os conhecimentos da area
educacional sdo aproximados, apropriados, transformados e implementados no
processo de formacdo inicial docente, produzindo préaticas profissionais no escopo
da docéncia. Assume-se que as teorias-guia das disciplinas tematizadas por
Tecnologias Aplicadas a Educacdo e Sistemas de informacdo, Pesquisa em
Educacdo Profissional e Tecnoldgica e Préticas de Investigacdo como Principio
Educativo sdo essenciais para insercdo de componentes inovadores,
interdisciplinares, hipermidiaticos e contemporaneos nos pr ojetos de ensino dos
estagiarios e agdes de docéncia-orientada. Como meta, projetamos, implementamos
e avaliamos um desenho de orientacdo de estdgio supervisionado de ensino,
mediado  tecnologicamente, com énfase na interdisciplinaridade e
hipermidiaticidade. Nossa producdo teorica eshoca situacOes-limites e inéditos-
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viaveis, tendo como parametros a educacdo como préatica para a liberdade mediada
por software livre educacional, com orientagdo interdisciplinar e hipermidiatica.
Como conclusdo apresentamos um mapeamento do potencial das tecnologias
educacionais hipermidiaticas em rede, para mobilizar a interdisciplinaridade
curricular na orientacdo do estagio supervisionado de ensino.

Palavras-chave: estagio supervisionado de ensino, interdisciplinaridade,
hipermidia.

Abstract

We present results of action research conducted as part of the teaching practice in
the curriculum of Supervised Teaching (ESE) at the Federal University of Santa
Maria, interdisciplinary course of initial teacher training for Professional and
Technical Education, in classroom and distance education modalities. Our main
objective was to investigate the activities of orientation stage, when these are
mediated by educational hypermedia network technologies. In this sense, moving
through participant observation, collaboration and teaching the trainee, educational
knowledge are approximate, appropriate, processed and implemented in initial
teacher education process, producing professional practices within the scope of
teaching. It is assumed that the theories guiding the disciplines themed by Applied
Technology Education and Information Systems, Research in Professional and
Technical Education and Practices Research and Education Principle are essential
for insertion of innovative components, interdisciplinary, hypermedia and
contemporary in projects teaching trainees and actions oriented teaching. As a
target, design, implement and evaluate a design orientation of supervised practice
teaching, technologically mediated, with emphasis on interdisciplinarity and
hypermedia. Our theoretical work outlining the boundaries of obstacles and
unreleased and feasible solutions, with the parameters education as the freedom to
practice mediated educational free software with hypermedia and interdisciplinary
orientation. In conclusion we present a mapping of the potential of network and
hypermedia educational technologies, to mobilize interdisciplinary curricular for
guidance orientation of supervised teaching.

Keywords: supervised practice teaching, interdisciplinarity and hypermedia.

1. Introducéo

Esta pesquisa problematiza a pratica docente orientadora na instancia curricular do Estagio Supervisionado
de Ensino (ESE) no curso interdisciplinar de formacéo inicial de professores da Universidade Federal de
Santa Maria (Programa Especial de Graduacdo - Formacdo de Professores para a Educacdo Profissional),
guando as mesmas sdo mediadas por tecnologias educacionais hipermidiaticas em rede. Ressaltamos que
trata-se de acdo educativa interdisciplinar e integradora entre niveis de ensino, instituicbes e sujeitos
diferentes. De um lado, educacdo profissional, escola de nivel médio, da escolaridade basica, estudantes e
professor supervisor do ensino técnico. De outro, ensino superior publico e gratuito (universidade federal)
gue capacita professores, estudantes estagiarios e professor orientador. Neste contexto, a orientacdo
interdisciplinar e hipermidiatica em rede desta iniciacdo a docéncia é nossa preocupacgao temética na esfera
da pesquisa-agdo. A composicdo sujeitos, temética e contextos organiza a problematizacdo matricial do
trabalho educacional.

Temos como objetivos apresentar e analisar resultados de pesquisa-acdo com a ferramenta de atividade
colaborativa de ambiente virtual de ensino-aprendizagem, no &mbito da orientacdo de estagio de docéncia. O
referido estagio ocorre ao longo de todo o curso, em trés disciplinas, totalizando trezentas e quinze horas, das
quais boa parte ocorre na escola técnica de nivel médio. Neste sentido, transitando pelas observacao



participante, colaboracdo e docéncia do estagiario, os conhecimentos da area educacional sdo aproximados,
apropriados, transformados e implementados no processo de formacéo inicial docente produzindo os préticas
profissionais no escopo da docéncia. Neste contexto, assume-se que as disciplinas tematizadas por
Tecnologias Aplicadas a Educacdo e Sistemas de informacdo e Pesquisa em Educacdo Profissional e
Tecnolodgica sdo essenciais para insercdo de componentes inovadores, interdisciplinares, hipermidiaticos e
contemporaneos nos projetos de ensino dos estagiarios. A meta é projetar, implementar e avaliar um desenho
de orientacdo de estdgio supervisionado de ensino, mediado tecnologicamente, com énfase na
hipermidiaticidade.

Nossa producdo tedrica esboga diagnosticos das situaces-limites e inéditos-vidveis, tendo como parametros
a educacdo como pratica para a liberdade mediada por software livre educacional, com orientacdo
interdisciplinar e hipermidiatica. Sistematicamente, compartilhamos problemas socio-educacionais e
propomos desafios para o estdgio. Em termos de concep¢do educacional priorizamos o dialogo-
problematizador nas pautas cientifico-tecnoldgicas a serem descodificadas-codificadas dinamicamente. A
perspectiva colaborativa, com componentes interdisciplinar e hipermidiatico, é teoria guia unificadora do par
orientacdo-estagio. Assim como, a coautoria é a ideia-chave que estratégica e processualmente
desenvolvemos. A referéncia no movimento software livre coloca a propria tecnologia educacional como
pratica cultural para liberdade.

Operacionalmente, disponibilizamos tecnologia hipermidiatica para que orientador e estagiario tenham
possibilidade de interacdo interdisciplinar em rede mediados por ferramenta de alta interatividade. E a
visibilidade da producéo do estagio que mobiliza o estagiario, do campo individual para o compartilhamento
de problemas e solugbes, com o orientador e seus colegas. Metodologicamente explicitamos o movimento
ciclico-espiralado caracteristico da pesquisa-acdo, na interface teoria-pratica. Assim, pesquisa e investigacao
ocupam espacos diferenciados e integrados na producdo escolar colaborativa em rede, com discentes
atuantes como estagiarios na educacdo profissional. Locando atividades de estudo interdisciplinares e
hipermidiaticas, componentes dos projetos de ensino, contextualizac¢do escolar, relatos das aulas e analises, 0
relatério de estagio de ensino vai sendo construindo pelo estagiario com orientagdo constante e processual,
sempre em rede.

E nesta convivéncia produtiva que o estagiario transita, ora pela investigacio das aulas de estagio, ora pela
pesquisa nos momentos de orientacdo. Com as autorreflexfes dos relatos praticos compondo o quadro
tedrico analitico, compartilhado e orientado pelo professor orientador. Como conclusdes propomos um
desenho didatico-metodoldgico para a pratica docente orientadora interdisciplinar e hipermidiatica, mediada
por tecnologias educacionais em rede. Apresentamos, também, uma rede conceitual elaborada para
teorizacdo do par fragmento-totalidade da manifestacdo cultural objeto deste trabalho, com o intuito de
mapear seu potencial para mobilizar a parametrizacdo curricular da orientagcdo do estagio supervisionado de
ensino. Ao final sinalizamos com questdes geradoras do proximo ciclo desenvolvimental de trabalhos
futuros.

2. Formacéo Interdisciplinar e Hipermidiatica em Rede de Professores

A aprendizagem mediada por um Ambiente Virtual de Ensino-Aprendizagem (AVEA), torna-se num espaco
destinado a professores e estudantes que viabiliza a problematizacdo, a interacdo, a interatividade em torno
dos conteudos curriculares, tanto na modalidade presencial quanto a distancia. A Universidade Federal de
Santa Maria (UFSM), avaliou dentre varios softwares existente, e definiu por adotar o Modular Object-
Oriented Dynamic Learning Environment (Moodle) - http://www.Moodle.org.br/ . O Moodle, é um software
livre, com especificidades contrapostas a concepc¢do de software reservado, ou seja, proprietario. O software
livre permite, além da sua execuc¢do, a copia, a distribuicdo, a modificacdo e o aperfeicoamento do proprio
software. Isto, esta de acordo com as quatro liberdades, nas quais sdo definidas como: liberdade de executar
0 programa, para qualquer propésito - liberdade 0; liberdade de estudar como o programa funciona, e adapta-
lo para as suas necessidades - liberdade 1, o aceso ao codigo-fonte é um pré-requisito para esta liberdade;
liberdade de redistribuir copias de modo que vocé possa ajudar ao seu préximo - liberdade 2; liberdade de
aperfeicoar o programa, e liberar os seus aperfeicoamentos, de modo que toda a comunidade se beneficie -



liberdade 3 (http://www.gnu.org/philosophy/free-sw.pt-br.html). Desse modo, o Moodle propicia aos
professores e estudantes um movimento de liberdade, podendo fazer modificacdes e usa-las para amplificar
as possibilidades de integracdo das tecnologias educacionais em rede.

Além disso, durante a formacédo de professores, os estudantes tem oportunidades de vivenciar possibilidades
de explorar o Moodle em vérias disciplinas, porém a disciplina de Tecnologias Aplicadas a Educagdo e
Sistemas de informacédo (TIC), proporciona aos estudantes construir uma visdo critica, tedrica e pratica das
Tecnologias da Informacdo e Comunicacdo comomediacdo educacional, considerando as distintas
atribuicdes a serem assumidas por professores e estudantes em uma sociedade pautada pelo conhecimento.
Desta maneira, ensinar e aprender com tecnologias sdo desafios que ainda estdo em desenvolvimento
(AUTOR 1, 2014). Uma vez que, gerar inovacgdes para a formacao de professores e na acdo docente, carece
criar alternativas de ensino-aprendizagem que potencializam o compartilhamento de informacGes,
oportunizando caminhos para produzir conhecimentos de modo colaborativo. Ademais, a integracdo das
tecnologias educacionais em rede proporcionam possibilidades de ensinar e aprender mediadas por
ambientes hipermidiaticos, como o Moodleque potencializam a comunicacdo, interacdo, didlogo-
problematizador e a colaboragdo no processo de ensino-aprendizagem.

Um ambiente hipemidiatico, permite planejar e implementar material didatico composto pelo par recursos e
atividades de estudo (AE) individuais ou colaborativas, fortalecendo a aquisi¢do dos conhecimentos teoricos
gue criam condicdes de aprendizagem e desenvolvimento psiquico-intelectual (ALBERTI, 2011). Desse
modo, as ferramentas hipermidiaticas, flexibilizam o processo de ensino-aprendizagem, expressando
informacdes e conhecimentos em diversas linguagens em um mesmo recurso, gerando condicdes de explorar
as ferramentas que o AVEA apresenta, admitindo obter um controle do sistema (MARCHIONINI, 1988).
Assim, cooperando para o desenvolvimento e principios da colaboragdo, da interacdo e da interatividade
mediados pelas hipermidias, a interatividade assume um papel basilar nos processo de interacdo. Para
Belloni (1999), interacéo e interativdade tém significados heterogéneos, porém complementares:

A interatividade se concretiza na agdo do sujeito sobre a maquina mediante um controle
mais efetivo na manipulacdo das informagdes. A interagdo consiste na comunicacdo
enquanto “agdo reciproca entre dois ou mais atores onde ocorre a intersubjetividade; isto €,
encontro de dois sujeitos - que pode ser direta ou indireta (mediatizada por algum veiculo
técnico de comunicacdo)” (p. 58).

Isto posto, no processo de ensino-aprendizagem mediado por AVEA, consegue-se abranger a utilizacdo de
recursos educacionias e atividades de estudo potencializando a interagdo entre os envolvidos, a0 mesmo
tempo que se tem desenvolvimento da interatividade. Assim, a interatividade torna a leitura menos linear,
oferecendo novas possibilidades de aprendizado com as diversas tecnologias (textos, videos, audios e
imagens), possibilitando o acesso as informagdes por associagdo e de forma ndo hierarquizada. 1sso, porque
propicia a navegabilidade, por meio de ferramentas disponiveis no AVEA, pelo contelldo e 0 modo que é
organizado, lancando mao das tecnologias educacionais hipermidiaticas em rede. Assim, considera-se 0
Moodle, uma tecnologia em rede potencializadora da pratica da interatividade devido ao seu potencial
hipermidiatico. Sendo assim, ao explorar estas ferramentas tem-se habilidades para produzir recursos e AE.
Desta forma, esta producdo ao ser realizada em ferramentas editaveis acarreta no advento de um recurso
aberto, dado que permite a edicdo e (re)edicdo constantemente. Para Butcher, (2011, p.05), recursos
educacionais abertos (REA), “ sdo recursos educacionais como materiais didaticos, videos, livros, mapas,
simulaces, hipertextos entre outros materiais” (traducdo nossa). Logo, sdo materiais que sdo elaborados sem
taxas de licencas, com circulacdo livre por professores e estudantes, alavancando inovagdes no processo
ensino-aprendizagem, principalmente nos curso de formacdo inicial de professores.

A disciplina de TIC, apresenta nos seus componentes curriculares, uma unidade de estudo, que possibilita
aos estudantes que ndo conhecem, oportunidades de conhecer, explorar e utilizar os REA dispostos nos
portais educacionais. Os Portais Educacionais potencializam a aprendizagem colaborativa, devido a
possibilidade de compartilhamento de informacdes, conhecimento, experiéncias, conteldos e atividades
escolares. Assim sendo, os estudantes da disciplina de TIC dispdem de subsidios tedricos-praticos para
planejar e implementar na atuacao docente, no ambito do ESE, a¢cdes mediadas por tecnologias educacionais
hipermidiaticas em rede, com seus estudantes do ensino medio técnico.



Para os estudantes sob orientacdo de ESE, os REA ampliam as possibilidades de producdo, reutilizacéo,
adaptacdo de recursos, compartilhando informacdes, conhecimento e potencializando o processo ensino-
aprendizagem, na escolaridade bésica onde atuam. Isso, porque os REA oportunizam, além do planejamento,
a organizacdo de recursos acoplados a uma AE. Apoiando-se em Davidov (1988), as AE acopladas aos
recursos educacionais, se diferenciam de outras atividades, por ter uma estrutura propria e contetdos
curriculares associados.

Ademais, para concretizar estas inovaces mediadas por tecnologias educacionais hipermidiaticas em rede,
necessita-se construir a fluéncia tecnoldgico-pedagdgica. Baseado em Kafai et al (1999), a partir das
habilidades e do desenvolvimento da capacidade intelectual, amplifica-se a fluéncia tecnoldgica,
proporcionando ao longo do percurso de ensinar e aprender que perpasse por oportunidade para se fortalecer
tecnologicamente e, se adequar as novas informacBes, conhecimentos e tecnologias. Pois, inovar
tecnologicamente permite trabalhar diversos conceitos e contetdos curriculares através de novas formas de
ensinar e aprender, incorporando tecnologias da informacdo e comunicacdo, mais especificamente das
tecnologias educacionais hipermidiaticas em rede. A seguir, apresenta-se como as tecnologias educacionais
em rede potencializa o processo ensino-aprendizagem, no ambito da formacgdo inicial de professores,
mediado pela ferramenta de atividade wiki do moodle, na disciplina de ESE.

3. Ferramenta de atividade wiki do moodle para autoria e co-autoria em ESE

A integracdo das tecnologias educacionais em rede potencializa aos professores utilizarem diferentes tipos de
AE, podendo ser individuais como por exemplo: tarefa e questionarios e colaborativas como férum e wikis,
acopladas a um recurso educacional. A atividade wiki, fortalece a colaboracdo no processo ensino-
aprendizagem mediado por tecnologias educacionais hipermidiaticas em rede, propiciando um processo de
producdo, investigacdo e dialogo-problematizador, possibilitando ao estudante o desenvolvimento da autoria
e co-autoria durante a orientacdo de estagio supervisionado de ensino.

O software Wiki foi concebido por Ward Cunningham em 1995, com o designio de desenvolver uma
ferramenta em que cada usuério, mesmo sendo desconhecedor do meio computacional, tenha condigdes de
inserir dados através da Web e alimentar uma base comum de dados vitais de forma colaborativa (SCHONS,
2008, p. 80). Desse modo, a wiki como ferramenta de atividade, incorporada num AVEA pode ser explorada
e experimentada pelos estudantes do Curso de Formacdo de Professores para a Educacdo Profissional nas
disciplinas de TIC e de ESE, bem como nos seus campos de atuacéo profissional e/ou do estagio previstos no
préprio curso.

Esta ferramenta propde a produgédo escolar colaborativa. Sendo assim, ndo requer respostas prontas e
individualizadas, mas que, a partir de uma tematica, as ideias sejam construidas em conjunto, em co-autoria.
(AUTOR 2, 2010, p.1). Desta forma, o professor precisa formular oportunidades através de planejamentos e
implementacfes de AE para que os participantes (estudantes do curso de formacéo inicial de professores e
estudantes do ensino médio) sintam-se desafiados e envolvidos na atividade de producdo colaborativa. Nesta
dimensdo, considera-se que as wiki tornam-se plataformas com énfase para interacdo e
interatividade,possibilitando uma leitura menos linear fazendo uso de links, imagens, videos, audios e
hipertextos (SCHONS, 2008). Nesse entendimento Freire (1987,p.104) destaca que:

a colaboragdo, como caracteristica da acdo dialdgica, que ndo pode dar-se a ndo ser entre
sujeitos, ainda que tenham niveis distintos de funcdo,portanto, de responsabilidade,
somente pode realizar-se na comunicacdo. O dialogo, que é sempre comunica¢do, funda a
co-laboracéo.

Consequentemente, admite-se que a producgdo colaborativa potencializa o dialogo-problematizador por meio
da interacdo mediada por tecnologias educacionais hipermidiaticas em rede. Nesta circunstancia, percebe-se
gue a aprendizagem colaborativa em rede, fortalece o processo ensino-aprendizagem. Desse modo, Hills
(1997), expde que a colaboracéo instiga o trabalho em conjunto, gerando beneficios no sentido de produzir



um produto muito maior que a soma de suas partes. Isso é corroborado por Freire (1987, p. 104), ao definir
que:

somente o dialogo, que implica num pensar critico, é capaz, de gerar Educagdo. Sem ele,
ndo ha comunicacgdo e consequentemente nao ha verdadeira Educacdo. O dialogo auténtico
— reconhecimento do outro e reconhecimento de si, no outro — é decisdo e compromisso de
colaborar na construgdo do mundo comum. Assim, a palavra viva é didlogo existencial.
Expressa e elabora 0 mundo, em comunicacédo e colaboragdo.

Ao longo desse processo, os colaboradores desenvolvem uma compreensdo compartilhada muito mais
profunda, ao invés de que se estivessem trabalhando sozinhos ou contribuindo com uma pequena parte no
processo para gerar o produto final. Além disso, as tecnologias educacionais hipermidiaticas, em rede,
instigam a aprendizagem colaborativa por viabilizar ainovagdo didatico-metodoldgico através de inUmeras
possibilidades de mediacdo destas tecnologias. Uma ferramenta de atividade colaborativa, como a wiki,
possibilita que professor e estudante possam modificar e colaborar, guiando e orientando-se para producdo
de uma atividade na qual obtém-se um item que conta no seu desfecho com autores e co-autores. Assim, as
habilidades de trabalho e aprendizagem colaborativa estdo de acordo com Levy (1999, p. 158), o qual elucida
a coautoria como:

Devemos construir novos modelos do espaco de conhecimentos. No lugar de uma
representacdo em escalas lineares e paralelas,em piramides estruturadas em “niveis”,
organizadas pela no¢do de pré - requisitos e convergindo para saberes “superiores” a partir
de agora devemos preferir a imagem dos espacos de conhecimentos emergentes, abertos,
continuos, em fluxos, ndo lineares, ser e organizando de acordo com 0s objetivos ou 0s
contextos, nos quais cada um ocupa uma posicdo singular e evolutiva.

As tecnologias educacionais hipermidiaticas em rede estdo cada vez mais presentes no ambito escolar. Com
isso, a adequacdo destas no &mbito escolar proporciona a aprendizagem colaborativa com novas referéncias,
amplificando e compartilhando informaces e conhecimentos como uma consequéncia da autoria e
coautoria. A compreensdo da aprendizagem colaborativa, amplifica as possibilidades de inovacdo didatica-
metodologico no campo de estagio supervisionado e no seu ambito de orientacdo. Pois, a colaboracdo e a
coautoria, caminham juntas na perspectiva da educagdo como pratica da liberdade (AUTOR 3, 2014). Assim,
considera-se que a wiki é uma ferramenta que possui este potencial inovador, associado aos conceitos de
colaboracédo, autoria e coautoria, na qual o professor e estudantes podem desenvolver praticas docentes que
vao além de planejar e elaborar AE. Podem produzir material didatico com caracteristicas de interatividade,
potencializando integracdo de diferentes midias, por exemplo. Ademais, a wiki torna-se um espaco para
orientacdo de estagio de docéncia, quando o estudante disponibiliza seus planjamentos e o professsor-
orientador realiza suas ponderacGes acerca do material produzido no ambiente individual, para o
compartilnamento de problemas e solugdes com o orientador e demais colegas.

4. Pesquisa-agdo em rede no ESE

Como atuamos em trés disciplinas de ESE (UFSM, 2009), transitamos com os estagiarios pelas estratégias
metodoldgicas de (pesquisa) observacdo participante, colaboragdo escolar e docéncia investigativa,
respectivamente, no espaco escolar da unidade de ensino profissional. Inicialmente, no estagio | observacéo
participante, ndo apenas das aulas do futuro e provavel professor supervisor, mas do espaco escolar como um
todo e dos documentos que compdem o projeto pedagdgico institucional e de curso.

Na segunda disciplina, orientamos o estagiario a participar ativamente (como agente de colaboracdo do
professor supervisor e seus estudantes), ainda que apenas como auxiliar do professor supervisor, nas
atividades extraclasse ou de grupos, inaugurando sua primeira interacdo com os estudantes dos cursos
técnicos. Contudo, destacamos que a tarefa central do estagiario, nesta etapa, é a producdo do projeto de
ensino que serd implementado no estagio Ill. No estagio propriamente dito (disciplina de estagio
supervisionado de ensino I11), o estagiario atua, como docente responsavel por uma turma, sob supervisdo do
professor da mesma, na perspectiva da docéncia investigativa.



Nestas trés instancias, conhecimentos interdisciplinares da area educacional (em especial das disciplinas de
pesquisa educacional e tecnologias da informagdo e comunicacdo) sdo aproximados, apropriados,
transformados e implementados no processo de formacdo inicial docente, potencializando a producdo dos
saberes necessarios a profissdo docente. Assumimos e explicitamos para 0s mesmos que, as disciplinas
tematizadas por Tecnologias Aplicadas a Educacdo e Sistemas de informacdo, Pesquisa em Educacdo
Profissional e TecnolGgica e Préaticas de Investigacdo como Principio Educativo sdo essenciais para insercao
de componentes inovadores e contemporaneos nos projetos de ensino dos estagiarios. Em outras palavras,
transformamos 0s conceitos e principios das teorias e tecnologias educacionais aprendidas ao longo do curso
em teorias-guia para 0s projetos de ensino dos estagiarios.

Neste contexto, a orientacdo em rede do ESE, desta iniciacdo a docéncia, torna-se nossa preocupagdo
temética. A composicao sujeitos (professor orientador, estagiarios, estudantes do ensino técnico e professor
supervisor), tematica (orientacdo em rede do estagio supervisionado de ensino) e contextos (curso de
formacdo de professores para a educacdo profissional e curso técnico no ensino médio) organiza a
problematizacdo matricial do trabalho educacional. No escopo da pesquisa-acdo emancipatéria na
perspectiva da pratica educacional dialégico-problematizadora, no guiamos por esta matriz para elaborar
nossas questdes de pesquisa dentro da area tematica.

Metodologicamente, explicitamos que as trés disciplinas se movimentam de forma ciclica-espiralada,
caracteristica da pesquisa-acdo (FELDMAN A. & CAPOBIANCO B. , 2000), na interface teoria-pratica, no
movimento restrospeccdo-prospeccdo, gerador de inovagdes e mudancgas educacionais viaveis-possiveis.
Teorias sdo problematizadas e guiam os projetos de ESE e, praticas sdo guiadas pelos conceitos e principios
aprendidos e reinterpretados em cada realidade escolar.

Assim, pesquisa e investigacdo ocupam espacos diferenciados e integrados na producdo escolar
interdisciplinar, hipermidiatica e colaborativa em rede, com discentes atuantes como estagiarios na educacao
profissional. Dito de outra forma, os relatérios de estagios expressam sinteses culturais de natureza teorica,
como contribuicdo a pesquisa, enquanto a investigacdo realizada no ESE inaugura a docéncia, responsavel
pela geracédo dos resultados produzidos com o professor supervisor. Objetos de autorreflexdo e reflexdo com
o professor orientador, professor supervisor e colegas, na maioria da vezes em rede, a docéncia no estagio
produz inéditos-viaveis essenciais para a profissionaliza¢do docente.

Portanto, este estudo caracteriza-se como pesquisa-acdo, um tipo de pesquisa coletiva, que tem como
intencdo melhorar as préaticas sociais e educativas, envolvendo professores e estudantes e demais
componentes da comunidade escolar (KEMMIS & MACTAGGART, 1998). Desse modo, esta pesquisa
oportunizou aos participantes possibilidades de aprendizado com as préprias experiéncias docentes, tornado-
as disponiveis para todos os interessados e envolvidos.

O ciclo-espiralado de investigacao da pesquisa-acao contempla o planejamento, o agir, o descrever as acdes e
a avaliacdo dos resultados obtidos. Desse modo, a instancia das disciplinas de ESE passa a ser caracterizada
como um ambiente social que apresenta um problema, onde pessoas, procedimentos e tarefas estdo
envolvidas. Nesta instncia, a pesquisa-acao se caracteriza por ser uma acdo-reflexdo-acdo em que todos 0s
sujeitos envolvidos passam pelo processo de aprendizagem que € proporcionada pelo ciclo-espiralado, pois
na educacgéo, a pesquisa-acdo tem como foco as agdes desenvolvidas e situacdes que sdo percebidas pelo
professor dentro e fora da sala de aula.

5. Desenvolvimento como producéo de resultados

Enfatizamos que, como se trata de ESE no escopo profissional-tecnoldgico, incentivamos 0s estagiarios no
desenvolvimento de agdes inovadoras, interdisciplinares e hipermidiaticas, sempre supervisionadas pelo
professor da turma. Se isso, por um lado, cria uma tensdo no momento da elaboracdo do projeto de ensino



(estégio 1), por outro, credencia e qualifica a pratica docente orientada do estagiario (estagio I1l) frente aos
estudantes e professor supervisor.

Para que isso efetivamente ocorra, pesquisa e investigacdo que ocupam espacos diferenciados e integrados na
producdo escolar colaborativa em rede, com discentes atuantes como estagiarios na educacao profissional,
precisam ser identificadas em sua producdo, em especial, nas ferramentas de atividade do ambiente virtual
hipermidiatico. Logo, o trabalho de ESE mediado pelas ferramentas colaborativas € um bom indicador de
éxito do estagiario.

Para tanto, locamos todas as atividades de estudo (projetos de ensino, planejamentos das aulas, relatos das
aulas, andlises criticas e o relatério de estagio supervisionado de ensino) na ferramenta de atividade
colaborativa wiki do Moodle (AUTOR, 4) em é&reas especificas para cada estagiario (mas acessiveis e
editaveis por todos os participantes). Numa Unica wiki com areas hipermidiaticas para cada estagiario,
orientamos para que criem subareas, também hipermidiaticas para as respectivas atividades de estudo, com
orientacdo interdisciplinar.

Na prética, ao longo do ESE o estagiario vai construindo, com orientagdo interdisciplinar constante e
processual, sempre com hipermidiaticidade em rede, sua aprendizagem em observacdo participante,
colaboracéo escolar e docéncia investigativa. O fundamental é que a orientacdo do ESE, por um lado é em
rede (0 que potencializa a sincronia das acGes na universidade e na escola) e, por outro, é mediado por
ferramenta colaborativa e hipermidiatica, onde pode-se acessar para ver e editar nas areas da wiki em
gualquer momento e local, sem a necessidade de esperar até o dia e horario da aula, que ocorre de forma
presencial na universidade. Nestas areas da ferramenta de atividade wiki é que se produz a
interdisciplinaridade e se pratica a hipermidiaticidade em rede.

E nesta convivéncia produtiva em rede que o estagiario transita, ora pela investigacio-acio no estagio
(observacdo participante, colaboracdo escolar e docéncia investigativa), ora pela pesquisa-acdo nos
momentos de orientacdo (elaboracdo do projeto de ensino, analise criticas das aulas e elaboracédo do relatério
de estagio). Com as auto-reflexdes dos relatos da préatica escolar, as reflexdes nos momentos de orientacéo
(majoritariamente em rede mediado pelo ambiente virtual), compomos colaborativamente o quadro teérico
analitico gerador do relatorio final de estagio, sempre compartilhado e orientado pelo professor orientador.

Sinteticamente, podemos resumir o desenvolvimento da seguinte forma: a) disponibilizacdo da Atividade
wiki, pelo professor-orientador; b) definicdo do campo de atuacdo pelo estudante-estagiério; c) producao
colaborativa e em rede dos planos de ensino e planejamentos das aulas interdisciplinares pelos estudantes
estagiarios, com orientacdo do professor orientador e aprovacao do professor supervisor; d) elaboracdo dos
relatos da implementacdo por cada estudante-estagiario (auto-reflexdo); e) didlogo-problematizador
hipermidiatico em rede com o professor orientador em torno do relatos (reflexdes); f) investigacdo e
sistematizacdo das regularidades e transformacdes didaticas das atividades de orientacBes de ESE (analise
critica); g) realizacdo de avaliagOes tipo survey para estimar, problematizar e investigar a producdo escolar
colaborativa, organizada como atividades de estudo e h) producéo do relatério final de estégio.

Ressaltamos que, todas as etapas sao realizadas hipermidiaticamente em rede e, apenas em caso de extrema
necessidade realizamos orientagdes de estagio individualizadas e presenciais. Os poucos momentos
presenciais sdo previamente agendados e destinados a apresentacdo de semindrios tematicos pelo professor
orientador e defesa do relatorio de estagio (considerado como avaliagcdo presencial obrigatoria).

Nossos primeiros resultados sinalizam para os seguintes pares de Situagdes-Limites (SL - obstaculos) e
Inéditos-Viaveis (IV - avangos) (Freire, 1987):

1° par — [SL1] a resisténcia dos estudantes em trabalharem hipermidiaticamente em rede
mediados por ferramenta colaborativa — [IV1] a producdo individual apresenta tracos de
‘colaboracdo ndo assumida’, proporcionada pela ferramenta hipermidiatica wiki do Moodle
(trata-se de consulta aos trabalhos dos colegas e utilizacdo das ideias dos seus pares
estagiarios, sem consentimento e didlogo explicito);



2° par — [SL2] a falta de sincronia do trabalho em rede dos estudantes estagiarios ao
longo do semestre letivo (intervalo de 15 dias entre plano de aula e sua respectiva
implementacdo e 1 dia entre implementacdo e relato da aula) — [IVV2] a visibilidade eletrénica
no ambiente virtual das datas (histérico temporal) de entregas das atividades de estudo
(tarefas académicas) vai diminuindo a assincronia e sincronizando o par docéncia-orientacao
na perspectiva interdisciplinar;

3° par — [SL3] estagiarios que pouco ¢ mal relatam suas agdes, tem muita dificuldade na
elaboracdo das analises criticas interdisciplinares e do relatdrio de estagio — [1V3] estagiarios
que relatam as acdes, sincronicamente com seu desenvolvimento no wiki, potencializam este
'habito investigativo' interdisciplinar e hipermidiatico nos colegas estagiarios;

4° par — [SL4] a turma heterogénea de estagiarios ainda apresenta aprendizagens
destacadas e disciplinares (explicita e agudamente individualistas) de alguns estudantes —
[IVV4] é crescente 0 quantitativo de estagidrios que apresentam aprendizagens conectadas e
interdisciplinares (colaborativas e solidarias) com seus colegas, transformando a performance
média da turma, numa manifestacdo majoritaria nas turmas de estagio, com destaque para
condutas interdisciplinares e hipermidiaticas em rede;

5° par — [SL5] muitos estagiarios concluem o estagio II sem elaborar um projeto de
ensino interdisciplinar com viabilidade de implementacdo — [IV5] os estagiarios que s&o
orientados em rede na elaboracdo do projeto de ensino interdisciplinar, obtém éxito na
docéncia investigativa no estagio Ill, com boa sincronia na orientacdo hipermidiatica em
rede.

6. Conclusao

Como conclusdo apresentamos um mapeamento do potencial das tecnologias educacionais hipermidiaticas
em rede, para mobilizar a interdisciplinaridade curricular na orientacdo do estagio supervisionado de
ensino. Para tanto, apresentamos a seguir, também, uma rede conceitual (Figural) elaborada para
teorizacdo do par fragmento-totalidade da manifestacédo cultural (orientacdo em rede do ESE) objeto deste
trabalho. Nosso intuito com essa rede conceitual é mapear seu potencial para mobilizar a parametrizacdo
curricular da orientacdo do estagio supervisionado de ensino, na educacgdo profissional e tecnoldgica. Isso
porque, assumidamente, é o estagio supervisionado de ensino a instancia curricular considerada a
quintesséncia da formacdo inicial de professores da educacéo profissional e tecnoldgica.
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Figura 1: Rede Conceitual Tecnologias Educacionais Hipermidiaticas em Rede para Orientacdo de Estagio
Supervisionado de Ensino

“Fonte: Dos autores”

Embora alguns estagidrios tenham uma percepcao irregular e insuficiente das tecnologias educacionais
hipermidiaticas em rede, no que diz respeito ao potencial organizativo e sincronico, isso possibilita que a
orientagdo docente efetivamente seja decisiva na determinacdo das condi¢Ges de contorno do estagio. Além
disso, a colaboragdo escolar entre estagiarios torna-se de fato interdisciplinar, fundamentalmente gracas ao
potencial hipermidiatico da ferramenta e atividade, eleita para a mediacdo da préatica docente. Por ser um
momento inicial, tanto na docéncia do estagiario, quanto na interatividade com a ferramenta wiki do Moodle,
0 quadro tedrico parametrizado necessita de mais pesquisa e desenvolvimento, principalmente tendo em vista
a producdo continua de novas versdes tecnoldgicas.

Para finalizar este trabalho de pesquisa-acdo sinalizamos com questdes geradoras do proximo ciclo-
espiralado desenvolvimental, vislumbrando trabalhos futuros. Nossa intencdo com isso é delinear possiveis
caminhos e gerar interacdes, com colegas universitarios que compartilnem essa preocupacdo tematica da
orientacdo em rede do estagio supervisionado de ensino.

e Como dialogar, com os professores orientadores de ESE, sobre o potencial inovador das
ferramentas de atividades colaborativas e hipermididticas dos ambientes virtuais de ensino-
aprendizagem?

e Por que ainda persiste no espago universitario a ideia que, a disciplina de ESE ¢é
disciplinar e presencial, mesmo assumindo a interface universidade-escola nesta instancia
curricular interdisciplinar e hibrida?



e Como delinear a fluéncia tecnologica considerando o par interdisciplinaridade-
hiperdiaticidade para a orientacdo em rede no ESE?

e O ESE mediado por tecnologias educacionais em rede, tem maior potencial para garantir a
permanéncia e conclusdo dos estudantes, se priorizado o par interdisciplinaridade-
hiperdiaticidade?

e Ferramentas de pesquisa-agdo dos ambientes virtuais de ensino-aprendizagem
potencializam o ESE interdisciplinar, hipermidiatico e investigativo em rede?
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